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19 MAYIS ORTA OKULU
Harezmi Modeli Ders Plani

Ders: Harezmi Dersi

Konu: Yasamak igin Coziim : Geri DOniisiim

Sinif:  6F

Sure: 20x80’

Ogretmenler:, Liitfiye AYASLI(Bilisim Ogretmeni),Eda ZENGI ARAS(Fen Bilimleri),Mustafa MADENCIi(Sosyal
Bilgiler),Fatma Nur UCURUM(Rehber Ogretmen)

1. Hedef — Kazanimlar:

Bilissel Siire¢ Kazanimlari:

1.1. Teknoloji kazanimlari:

BT. 5.3.2. Arastirma

BT. 5.3.2.2. Web tarayicisi kavramini agiklar ve tarayiciyi kullanir.

Yaygin kullanilan web tarayicilari tanitilir.

BT. 5.3.2.3. Arama motorlarini kullanarak basit diizeyde arastirma yapar.

Katalog tarama, kiitiiphane, s6zliik, ansiklopedi gibi farkli érneklerin incelenmesi saglanir.

BT. 5.3.2.4. Ulastigi bilginin dogrulugunu farkl kaynaklardan sorgular.

Bilgilerin bilimsel agidan giivenilir kaynaklardan alinmasi gerektigi vurgulanir.

BT. 5.3.2.5. Ulastigi bilgiyi kaynak gdstererek diizenler.

Bilgiler sunulurken diiriist olmanin ve kisi haklarina saygi duymanin énemi vurgulanir. Bilimsel etik
cercevesinde asirma ve uydurma gibi etik olmayan durumlar agiklanir.

BT. 5.4.3. Sunu Programlari

BT. 5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin araytiziini ve ézelliklerini tanir.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

BT. 5.4.3.2. Belirli bir amag igin olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir.

Yazi tipi, yazi rengi, yazi bliyiikligu gibi ézelliklerin tasarim ilkeleri dogrultusunda kullanilarak
bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT. 5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.

Slayt diizeni degistirme, animasyon ve etkilesim ekleme gibi 6zelliklerin kullaniimasi saglanir.

BT. 5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.

BT.5.5.1. Problem ¢6zme Kavramlari ve Yaklasimlari

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim énerileri getirir.
BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ézer.

Bir problemi ¢ézmek igin farkli algoritmalar tasarlanabilecegi vurgulanir.
BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi ¢c6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
BT.5.5.1.8. Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde islem 6nceligine 6rnek verir.

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢6ziimiinde operatoérleri kullanir.
BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢éziim liretir.
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BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢éziimti icin algoritma gelistirir.
BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.
BT.5.5.1.15. Bir algoritma icin akis semasi ¢izer.
BT.5.5.1.16. Bir algoritmayi test ederek hatalari ayiklar.

BT. 6.5.1. Problem ¢6zme Kavramlari ve Yaklasimlari

BT. 6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gére siniflandirir.

BT. 6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢éziimiinde kullanir.

BT. 6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere béler.

BT. 6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢6zme siirecinde kullanir.

BT. 6.5.1.5. Problemin ¢6ziimii i¢in bir algoritma gelistirir.

BT. 6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder.

BT. 6.5.1.7. Farkl algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6ziimii seger.
BT. 6.5.1.8. Hatali bir algoritmayi dogru ¢alisacak bigimde diizenler.

BT. 6.5.1.9. Problemin ¢éziimiinii benzer problemler icin geneller

1.2.Fen-Matematik kazanimlari

M.7.1. SAYILAR VE ISLEMLER

M.7.1.1.3.

Tam sayilarla ¢arpma ve bélme islemlerini yapar.

a) Tam sayilarla carpma ve bélme isleminin anlamlandiriimasina yénelik uygun modellerle yapilacak
calismalara yer verilir.

M.7.1.2. Rasyonel Sayilar

M.7.1.3.2.
Rasyonel sayilarla ¢arpma ve bélme islemlerini yapar.

M.7.1.4. Oran ve Oranti
M.7.1.4.2.
Birbirine orani verilen iki ¢okluktan biri verildiginde digerini bulur.

M.7.1.4.3.

Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun orantili olup olmadigina karar verir.
a) Iki oran esitliginin oranti olarak adlandirildigi vurgulanir.

b) Dogru orantili cokluklar ele alinir.

M.7.1.4.4.

Dogru orantili iki cokluk arasindaki iliskiyi ifade eder.

Dogru orantili ¢cokluklar arasinda ¢carpmaya dayali bir iliski oldugu dikkate alinir.
M.7.1.4.7.

Dogdru ve ters orantiyla ilgili problemleri ¢ézer.

Olgek iceren problemlere yer verilir.

F.5.6.2. insan ve Cevre lliskisi
F.5.6.2.1. insan ve ¢evre arasindaki etkilesimin 6nemini ifade eder.
Cevre kirliliginin insanlarin saglgi lizerindeki olumsuz etkilerine deginilir.
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F.5.6.2.2. Yakin ¢evresindeki veya lilkemizdeki bir ¢evre sorununun ¢éziimiine iliskin 6neriler sunar.
F.5.6.2.3. Insan faaliyetleri sonucunda gelecekte olusabilecek ¢evre sorunlarina yénelik ¢ikarimda bulunur.
F.5.6.2.4. Insan-cevre etkilesiminde yarar ve zarar durumlarini 6rnekler iizerinde tartisir

F.6.8.1.1. Giinliik hayattan bir problemi tanimlar

a. Problemin giinliik hayatta kullanilan veya karsilasilan arag, nesne veya sistemleri gelistirmeye yénelik
olmasi istenir.

b. Bu asamada problemin malzeme, zaman ve maliyet kriterleri kapsaminda ele alinmasi beklenir.

c. Problemlerin, egitim 6gretim yilinin basindan itibaren farkli dersler kapsaminda yer alan konularla iliskili
olmasi tercih edilebilir.

F.6.8.1.2. Problem icin muhtemel ¢éziimler liretir ve bunlari karsilastirarak kriterler kapsaminda uygun olani
seger.

F.6.8.1.3. Uriinii tasarlar ve sunar

a. Uriin tasarimi ve yapimi okul ortaminda yapilir.

b. Ogrencilerden, iiriin gelistirme asamasinda deneme yapmalari, bu denemeler sonucunda elde ettikleri
nitel ve nicel verileri, gézlemleri kaydetmeleri ve grafik okuma veya olusturma becerileriyle
degerlendirmeleri beklenmektedir.

F.8.6.4. Siirdiiriilebilir Kalkinma

Sirdiirtlebilir yasam, kaynaklarin tasarruflu kullanimi, geri déniisiim

F.8.6.4.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya ézen gésterir.

F.8.6.4.2. Kaynaklarin tasarruflu kullanimina yénelik proje tasarlar.

F.8.6.4.3. Geri dénlisiim icin kati atiklarin ayristirilmasinin 6nemini agiklar.

F.8.6.4.4. Geri dénlisiimlin lilke ekonomisine katkisina iliskin arastirma verilerini kullanarak ¢éziim énerileri
sunar.

F.8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda gelecekte karsilasilabilecek problemleri
belirterek ¢éziim énerileri sunar

1.3.Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri kazanimlari

3. INSANLAR, YERLER VE CEVRELER
Bu 6grenme alani islenirken dogal cevreye duyarlilik ve dayanisma gibi degerlerle harita okuryazarligi,
cevre okuryazarlgi ve gézlem gibi becerilerin de 6grenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

SB.5.3.1. Haritalar tizerinde yasadigi yer ve ¢evresinin yeryiizii sekillerini genel olarak agiklar
Harita gizilirken belirli oranlarda kii¢iiltme yapildigina deginilir.

4. BiLiM, TEKNOLOJi VE TOPLUM

SB.5.4.4. Bulus yapanlarin ve bilim insanlarinin ortak ézelliklerini belirler.

Bilimsel diisiinmenin énemine vurgu yapilir.

S$B.5.4.5. Yaptigi calismalarda bilimsel etige uygun davranir.

Yapilan ¢calismalarda yararlanilan kaynaklari gésterme ile kaynaklarin aslini korumanin 6nemi lizerinde
durulur

$B.6.4.2. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin gelecekteki yasam lizerine etkilerine iliskin fikirler ileri siirer.
$B.6.4.3. Bilimsel arastirma basamaklarini kullanarak arastirma yapar.

5. URETIM, DAGITIM VE TUKETIM.
SB.5.5.4. Is birligi yaparak tiretim, dagitim ve tiiketime dayali yeni fikirler gelistirir.
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Farkli alanlarda yeni fikirler gelistiren basarili girisimcilerin ¢alismalarindan 6rnekler verilerek 6grenciler
yeni fikirler liretmeye tesvik edilir

SB.6.5.2. Kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin canli yasamina etkilerini analiz eder.

Yenilenebilir ve yenilenemeyen kaynaklarin 6nemi vurgulanir.

7. KURESEL BAGLANTILAR
SB.7.7.4. Arkadaslariyla birlikte kiiresel sorunlarin ¢6ziimiine ydnelik fikir nerileri gelistirir..

1.4. TURKCE KAZANIMLARI

T.6.2. KONUSMA

T.6.2.1. Hazirlikli konusma yapar.

Ogrencilerin verilen bir konu hakkinda gérsellerle destekleyerek kisa sunum hazirlamalari ve prova
yapmalari saglanir.

T.6.2.2. Hazirliksiz konusma yapar.

T.6.2.3.Konusma stratejilerini uygular.

Serbest, glidiimli, yaratici, hafizada tutma teknigi ve kelime kavram havuzundan secerek konusma gibi
ybntem ve tekniklerin kullaniimasi saglanir.

T.6.2.4. Konusmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.

T.6.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

S6z Varligi
T.6.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin anlamini tahmin eder.

1.5.TEKNOLOJi TASARIM KAZANIMLARI

7. A. 2. Temel Tasarim
Bu tinitede; égrencilerin sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak olusturduklari
fikirlerini taslak, teknik ¢izim, maket vb. ile ifade edebilmesi amaglanmistir

TT. 7. B. 1. 10. Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini érnekleyerek aciklar.

TT. 7. B. 1. 11. Kullanimi tamamlanmus (iriinlerin geri déniisiimiine yénelik imkanlarini degerlendirir.
Kullanimi tamamlanmus lirtinlerin geri déniistimiine yénelik imkanlarin arastirilmasi saglanir.

TT. 7. B. 1. 12. Tasarimi dederlendirme kriterlerini siniflandirir.

Bir tasarimin estetik, 6zglin, islevsel, yapilabilir ve siirdiiriilebilir olmasi agisindan degerlendirilmesi
lizerinde durulur.

TT. 7. B. 1. 13. Tasarimi dederlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden
Yapilandirir

7. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum
Bu iinitede 6grencilerin kendi belirleyecegi bir konuda 6zgiin bir iiriin veya eser tasarlamalari ve bu eseri
sergilemeleri amac¢lanmaktadir.

TT. 7. D. 1. Tasarim problemini séyler.
TT. 7. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimiine yénelik arastirma basamaklarini uygular.

Dogru veri kaynaklarini kullanmasi, benzer érnekleri arastirarak problemin ¢éziimiine yénelik
mevcut ¢6ziimleri tartismasi ve 6zgiin tasarim fikrini gelistirmesi vurgulanir.
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TT. 7. D. 1. 3. Tasarim plani hazirlar.Kullanici, malzeme, uygulama ve ¢evresel faktérlerin dikkate alinmasi,
problemin ¢éziimiine yénelik metod ve tekniklerin arastirilmasi, ¢6ziim énerilerinin gelistirilmesi, éneriler
arasindan égretmen rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak éneriye dondstiiriilmesi, tasarima uygun
arag-gere¢ ve malzemelere karar verilmesi lizerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 4. Tasarimin modelini veya prototipini olusturur.

Ornek iiriinlerin iiretim siirecleri ve gerekli kaynaklarin incelenmesi; uygulama asamasinda giivenlik
6nlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢éziimiine yonelik maket veya cizim yapilarak gérsellestirilmesi;
uygun arag-gere¢ ve malzemelerin temin edilerek tasarimin modeli yahut prototipinin olusturulmasi
tizerinde durulur.

1.6 YARATICI DRAMA KAZANIMLARI

1.Drama ,yaparak yasayarak ve duyu organlarinin miimkiin oldugunca fazlasina seslenerek ¢ocugu
hayata hazirlar.

2. Giiniimiizde, okulda ve evde ¢ocuklara, diinyay! anlayabilmeleri, gevreleri ve kendileriyle etkili
dogru bir etkilesim ve iletisime girmeleri bakimindan saglanan olanaklar kisitl olup, lstelik cocugun gevresi
ve diinyasi ile kurdugu iletisimde, arada hep bir ara¢ bulunmaktadir. Ya égreten, ya ders kitabi ve yazari, ya
da bir kitle iletisim araci. Béylece ¢cocugun duyussal alani ve 6zellikle duygulari ile diisiinsel diinyasi ve
bilissel alani ister istemez birbirinden ayrilmakta, 6grenme yasantisal olmaktan ¢ikip salt, bilissel yoldan
gerceklesmekte, cocugun bilgilerini 6znellestirmesine ve dolayisiyla onlari yararl ve islevsel olmasina ¢ok az
olanak tanimaktadir. Yukarida da deginildigi gibi, 6grenme siireglerine duyussalligi ve yasantilara da
katmak gerekir.Bu agidan Drama, yukarida sayilan yeti ve dedgerlerin 6grenme stire¢lerine katilmasina
olanak saglayan bir ders niteligi tasimaktadir.

3. Drama prograi ile gocugun yaraticiigini gelistirmek ve oynayarak kendisini ifade etmesini
saglamak, iletisim becerilerini gelistirerek insanlarla saglikli iletisim kurabilen, 6zgiir diistinceli, hosgériili,
saygil ve demokratik kisilik ézelliklerine sahip bireyler yetistirmek amaglanmaktadir.

4. Miizik, dans, sarki séylemek, renkli boyalarla yiizeysel calismalar yapmak, artik malzemeyi degisik
anlatimlar igin kullanmak gibi etkinlikler, cocugu aktif ve 6zgiir kilacak ortamlardir. Bu zengin ortam, biling
disi bir etkilesim icinde onlarin zihinlerini besler.

2. Kullanilan Materyaller:

e Tablet

e Akilli tahta

e Maket icin plastik , tahta ,karto,fotoblok,oluklu karton,mdf ,hortum, malzemeler...
e Yapistirici, makas, zimba , boya,fal¢ata...

e Videolar,

® Arduino setleri ( disi erkek jumperlar,breadboard,potansiyometre,LDR,

buzzer,ledler,direncgler,butonlar,mesafe sesnsori,lcd ekran,uno,baglanti kablosu,...)
Multimetre

Servo motor

DC motor

Cesitli sensorler

3D yazici

Plastik 50 It 2 adet kap
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Solucanlar,kompost,ampul,kablo

Her turli elektronik atik ve kiyafet

Brosur ve afigler

igne,iplik,diigme,vb...

Gliserin,jelatin,elma sirkesi,nisasta,beherler,ispirto ocaklari,gida boyasi,kasik,3
ayak,ispirto,koruyucu gozliik,eldiven,masa,cimbiz,tel kafes,tlip,tiplik...
4 adet saksi, 6 adet salatalik,6 adet cilek fidesi,4 adet 2,5 kg lik toprak
Cop kovasi

Silikon kaliplar

Tel kafes ve suntadan heykel gévdesi

Renkli atik teller

Heykel icin her tirli elektronik atik

Harezmi tabu kartlari

3. Kaynaklar:

http://mufredat.meb.gov.tr/Programlar.aspx

Plickers https://plickers.com/

Kahoot http://kahoot.it/
http://www.biyoplastik.net/2013/06/evde-kendi-biyoplastiginizi-nasl.html
www.asyakagit.com.tr

http://www.biyoplastik.com.tr/
https://youtu.be/u-8PnP-JBYg
http://www.bcekmece.bel.tr/tr-tr/Buyukcekmece/Haberler/Sayfalar/buyukcekmece-de-elektronik-

atiklar-doga-kazandiriliyor.aspx

https://elday.org/duyuru/e-atik-toplama-noktalari
https://ceranmetal.com/?gclid=CiwKCAiAvMPRBRBIEiwABuUO6gYQ7cRSBjRzVcCIX4 EUgluBiro4X4Q
8 kRgrvhNw10aiRdZAKZKnhoCIPgQAvD BwE

https://www.yesilist.com/

https://www.youtube.com/watch?v=85Q80or6nnR8
https://www.youtube.com/watch?v=85Q8or6nnR8
https://www.youtube.com/watch?v=0HnqlwnkX44

https://www.youtube.com/watch?v=cR8JvOmO0igl
https://www.youtube.com/watch?v=PAYtcJ9v5Lk
http://www.akademicevre.com/
https://www.youtube.com/watch?v=NYVXivLahCM
https://tr-tr.facebook.com/BuyukcekmeceSevgiEli/

http://filashaber.com/haber-buyukcekmece-ye-sevgi-eli-degdi-5254.html

http://bakirkoymakers.com/
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http://mufredat.meb.gov.tr/Programlar.aspx
https://plickers.com/
http://kahoot.it/
http://www.biyoplastik.net/2013/06/evde-kendi-biyoplastiginizi-nasl.html
about:blank
http://www.biyoplastik.com.tr/
https://youtu.be/u-8PnP-JBYg
http://www.bcekmece.bel.tr/tr-tr/Buyukcekmece/Haberler/Sayfalar/buyukcekmece-de-elektronik-atiklar-doga-kazandiriliyor.aspx
http://www.bcekmece.bel.tr/tr-tr/Buyukcekmece/Haberler/Sayfalar/buyukcekmece-de-elektronik-atiklar-doga-kazandiriliyor.aspx
https://elday.org/duyuru/e-atik-toplama-noktalari
https://ceranmetal.com/?gclid=CjwKCAiAvMPRBRBIEiwABuO6qYQ7cRSBjRzVcClX4_EUgluBiro4X4Q8_kRgrvhNw1OaiRdZAKZKnhoCIPgQAvD_BwE
https://ceranmetal.com/?gclid=CjwKCAiAvMPRBRBIEiwABuO6qYQ7cRSBjRzVcClX4_EUgluBiro4X4Q8_kRgrvhNw1OaiRdZAKZKnhoCIPgQAvD_BwE
https://www.yesilist.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8SQ8or6nnR8
https://www.youtube.com/watch?v=8SQ8or6nnR8
https://www.youtube.com/watch?v=0HnqIwnkX44
https://www.youtube.com/watch?v=cR8Jv0m0igI
https://www.youtube.com/watch?v=PAYtcJ9v5Lk
http://www.akademicevre.com/
https://www.youtube.com/watch?v=NYVXivLahCM
https://tr-tr.facebook.com/BuyukcekmeceSevgiEli/
http://filashaber.com/haber-buyukcekmece-ye-sevgi-eli-degdi-5254.html
http://bakirkoymakers.com/
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4. Olgme-Degerlendirme:

4.1. Kullanilacak rubrikler:
e Sosyal Uriin Genel Rubrigi
e Sosyal Uriin Sunum Rubrigi
e Takim Galismasi Rubrigi

4.2. Diger 6lgme yontemleri:
e Plickers ile coktan se¢gmeli 5 adet soru olusturup siniftaki gruplar tarafindan cevaplandirilir.
e Kahoot ile 10 adet ¢coktan segmeli soru olusturup siniftaki gruplar tarafindan cevaplandirilir.
® Rehber 6gretmen liderliginde 3N Formu cevaplandirilir.
e Ust bilissel 6z degerlendirme formu doldurulur.

5. Hayatin iginden Sorunlar (HiS):

5.1. HiS: Elektronik atiklarin ,organik atiklarin ve kullanilmayan kiyafetlerin geri doniisiimii ve evlerden
bu ve diger atiklarin toplanmasini saglayan otomatik sisteminin olusturulmasu.

5.2.SINIRLAMALAR:

Kahoot kullanilirken internet imkaninin kesintisiz olmasi gerekir. Aksi taktirde zaman
kaybina sebep olmaktadir. Kahoot yerine plickers tercih edilebilir.

mblock programi tabletlere yiiklense dahi,tablete arduino uno baglanamamaktadir.
Muhakkak yeter sayida laptop edinilmesi gerekir.

Kukla yaparken kuklanin agzi ve corabin agzi denk élgiilerde olmalidir.

Mabkas,ispirto ocagigne,makas ve cam malzemeler kullanilirken dikkatli olunmalidur.
Silikon tabancas ve falcata dogrencilere verilmemelidir.

Maket parcalart hazirlanirken olgiilii kesim icin her zeminde mutlaka sik araliklarla
cetvelle ol¢giim yapimalidir. Aksi taktirde parcalar denk gelmeyebilir.

Cocuklar kodlar: kendileri yazmali ve arduino baglantilarini deneye yanila kendileri
kurmaldirlar.

Atk pillere dgrencilerin elleri ile temas etmesi engellenmelidir. Eldiven tedarik edilmelidir.
Solucanlarin yetisme ortaminin sicakligi,nemi siirekli kontrol edilmeli,solucanlara sessiz
ve hareketsiz bir ortam saglanmalidir.

Kompost degistirilirken iyice havalandirilmalidyr.

Solucanlarin ortamint arttilmig su ile nemlendirmeliyiz ve su piiskiirttiigiimiiz, alette
kimyasal kalinti olmamalidur.

Solucanlar marul ve muz kabugu ile beslenebilir.

Arduino ¢alismalarinda led ve butona mutlaka diren¢ baglanmalidr.

PC yoklugunda akilli tahtaya da arduino baglanabilir.

Tabletler ilk kullanimdan énce sarj edilmeli ve kurulumu yapimaladir.

Kiyafet atiklarinin giyilebilecek durumda olanlart ihtiyag sahiplerine verilmelidir.
Elektronik atiklar parcalanip,malzemeler kullanilabilir.
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Elektronik atk heykeli icin tasarlanan ferforje heykel ¢cok maliyetli olabileceginden kiiciik
secilebilir.

3D yazicinin kurulumu igin yardim gerekebilir.

Cok sayrda arduino alinacaksa dahi multimetre sayisi sinirli tutulabilir.

Arduino setleri icindeki elemen sayilart sizin tarafinizdan belirlenebilir.

Elektronik ank heykeli icin teller ile kafesi orerken eldiven kullanilmali, elimizi
cizmemesine ozen gostermeliyiz.

Harezmi-tabu kartlari olusturulurken ,tabu kelimeler ¢cok sayida olursa zorluk derecesi

cocuklarin seviyesinin istiine cikabilir. Bunun olmamasina dikkat edilmelidir.

Drama etkinlidi sirasinda gruplardaki 6grenci sayisi esitlenmez ise gruplar arasinda esitlik
saglanamayabilir.

Yaratici dramada égretmenler karar verici olmamalidir. Yarismalar sirasinda yénlendirme
yapmamalidiriar.

Harezmi-tabu kartlari sert ve acik renkli karton malzemeden yapilmalidir.

3D yazici calisirken miidahale edilmemeli. Aksi takdirde kalibrasyonu bozulabilir.

6. Ders igerigi:

1. HAFTA:

On Hazirlik: Veli Toplantisi yapildi. izin dilekgeleri velilere imzalatildi. is boliimii yapildi. Tanisma

etkinligine karar verildi, ‘problem nedir?’ sunumunu yapmak icin hazirlik yapild.

Ders Akisi :

e Odgretmen-6grenci tanisma etkinlidi ile baslandi. Sosyal Bilgiler 6gretmenimizin rehberligindeki
etkinlige biitiin 6gretmenler ve égrenciler katildi. (sifat ve devinim etkinligi)

® Harezmi Modeli tanitimi yapildi ve siire¢ hakkinda bilisim 6gretmenimiz tarafindan bilgi verildi.
® Problem nedir? Nasil belirlenir? Ne Problemdir? Gercek yasamdan problem érnekleri verildi. Fen
bilimleri 6§retmenimiz bu sunumu yapti.

® Rehber égretmenimizin rehberliginde 3N formlari dadgitildi. Ogrencilerin cevaplamasi sagland.

2. HAFTA:

On Hazirhk: is bélimii yapildi. Uzman masa etkinlidi icin ‘beyin firtinasi’ metni hazirlandi. Konusan

kalemler teknigiyle kavram haritasi yaptirmak icin A3 kaditlari ve renkli kalemler temin edildi. Kavram

haritasi slayti ve zihin haritasi ile ilgili video belirlendi.
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Ders Akisi :

Ogretmen-6grenci tanisma etkinligi ile basladik. Rehber 6gretmenimiz égrencilerle 1 dk siiren giris
etkinligini yapti. Etkinlikte top kullandi.
Etkili sunumun tanimi ve 6nemi, konusma ve sunum arasindaki farklar Harezmi egitimindeki slaytin

¢ocuklara uygun sunumuyla bilgisayar 6gretmenimiz tarafindan sunuldu.

21. Yuzyil Ogrenme Yoéntemlerini ( Kavram Haritasi, Zihin Haritasi, Beyin Firtinasi tekniklerini)
ogrencilere kavratmak icin uygulamalar yapildi. Beyin firtinasi tekniginin ne oldugunu ve nasil
uygulandigini anlatan metin, uzman masa etkinligi ile incelendi. Metin 6nce kiimelere dagitildi.
Kimeler kendi icinde calisip bir uzman secti. Uzman kisi disindakiler diger masalari gezerek diger
uzmanlardan ayni metni dinlediler. Hemen ardindan bir problem belirlenip beyin firtinasi yapilarak
¢6zim onerileri degerlendirildi.

Kavram haritasi sunumunu Sosyal bilgiler 6gretmenimiz yapti. Sonra 6grencilerle birlikte bir kiresel
sorunlar 1 merkeze alarak kavram haritasi olusturduk. Hemen ardindan 6grencilere A3 dosya
kagitlari ve kalemler dagitildi. Kavram haritasi uygulamasi yapmalari saglandi. Zihin haritasi ile ilgili
video izletildi.

Ogrencilerin gercek hayat problemlerini gézlemlenmesi istendi.

3N formlari dagitildi. Ogrenciler tarafindan cevaplandi.

3.HAFTA:

On Hazirlik: Ders 6ncesinde HiS belirlemek igin problem degerlendirme &lgeginin kullaniimasina karar

verildi. Formun fotokopisi ¢ekildi. KWL CHART formu hazirlandi. Tabletler bir giin 6nceden sarj edildi.

Tabletlerin kurulumu yapilip internet baglantisi icin gerekli ayarlar yapildi.

Ders Akisi :

Yeni nesil web 2.0 6grenme araglarini nasil kullanacagini Bilgisayar 6gretmenimiz liderliginde
ogrencilerle uygulama yaparak isledik.

Hayatin icinden sorunlarin belirlenebilmesi icin Fen bilimleri ve Sosyal bilgiler 6gretmenlerimizin
liderliginde Problem Degerlendirme olgegi uygulandi. Her grup fikirlerini kendi arasinda
degerlendirip bir tanesini secti . Secilen problemler 6lcekteki yonergeler ile bitin gruplar tarafindan
degerlendirildi.

5E Modeline gore ders plani hazirlama asamalarindan bahsedildi. Ancak uy ugulamaya zaman

kalmadi.
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e Rehber égretmenimiz liderliginde 3N formlari ve KWL CHART dagitildi. Ogrenciler tarafindan
cevaplanmasi saglandi.

4. HAFTA:

On Hazirlik: HiS’imiz netlestirildi. 3N formlari cogaltildi. Tabletler edinildi. Tabletlere kahoot vb.

programlar yiklendi.

Ders Akisi :

e Belirlenen HiS dogrultusunda 5E modeline gére ders plani hazirlanir.

e Olcme-degerlendirme yéntemleri belirlenir. (kahoot , 3N)

e Taslak plan 6grencilerden fikir alinarak olusturulur.

e Rehber égretmenimiz liderliginde 3N formlari. Ogrenciler tarafindan cevaplanmasi saglandi.

5.HAFTA:

On Hazirlik: Derste kullanilacak gérseller hazirlanir. Alti sapka erkinligi icin renkli kartonlar hazirlanir.
3N fotmlari cogaltilir.

Ders Akisi:

e Derse ilgi cekmek icin Halkal ¢opliigiinden gdriintiiler gésterilerek, 6grencilerin geri déniisiimiin

gerekliligi iizerine diisiinmesi saglanir.

® HiS’imiz ve cocuklarla planlanan ilerleme asamalari slayt esliginde Liitfiye Ogretmenimiz
tarafindan sunulur. Asamalar gézden gegirilir. Oneriler ve elestiriler alinir.

e Fvlerimizdeki elektronik atiklara dair farkindalik kazandirmak igin evden ise yaramayan kablo, cihaz
vb. seyleri toplayip getirmeleri istenir. Evde kullanilmayan , eski kiyafetlerin de getirilmesi istenir.

e Frol KOKSAL isimli geri déniisiim yatirimcisinin haber videosu izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=85Q8or6nnR8
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https://youtu.be/u-8PnP-JBYg

e Alti Sapka Etkinligi:
‘Yasadiginmiz sehirde higbir iriiniin geri déniisiimii yapilmiyor.” 6nermesi lizerinden alti sapka etkinligi
ogrencilere yaptirilir.
Beyaz Sapka:
Beyaz tarafsiz ve objektifdir.Bu sapka objektif olgular ve rakamlarla ilgilidir.

Kirmizi Sapka:
Kirmizi 6fke tutku ve duyguyu ¢agristirir. Duygusal bir bakis agisi verir.

Siyah Sapka:
Siyah karamsar ve olumsuzdur,kétiimserdir.Bir seyin nigin yapilmayacadgini gériir.

Sani Sapka:
Sari giines gibi aydinlik ve olumludur.iyimser umutlu ve olumlu diisiinme ile ilgilidir.

Yesil Sapka:
Yesil bereket ve verimli biiyiime demektir.Yaraticilik ve yeni fikirlerle ilgilidir.

Mavi Sapka:
Mavi serinkanlligi temsil eder ve her seyin (istiindeki gégiin rengidir.

® Diger 6 sapka sorun ciimlelerimiz:
“Sehirde insanlar ¢éplerini yere atiyor.”
“Dogal kaynaklar hizla tiikeniyor.”

® Geri dbntisiim biitiin canlilar icin ve dogal kaynaklarin verimli kullanimi icin ¢ok énemli bir olgudur.
Teknolojinin gelismesiyle beraber fabrikalarda (iretilen (riinler sebebiyle maddelerin dogada yok
olma siiresi uzamistir.

(Cam Sise 4000 yil Plastik 1000 yil Poliiiretan 1000 yil
Telefon karti 1000 yil Plastik tabak 500 yil Pet sise 400 yil
Aliiminyum 100 yil Cakmak 100 yil Kutu kola 10yl
Ciklet 5yl Gazete 3ay)

® Bunlarla beraber yiizyilmizda cevre sorunlari ve enerji problemi biitiin insanhgin problemi haline
gelmistir. Bu sorunlarin ¢ézimii icin ilk basamak ‘fabrikasyon liriin olusturmamak’ olmakla
beraber,giiniimiiz icin makul bir ¢bziim oldudu séylenemez. Bu atiklarin yeniden kullaniimasi
dogadaki madde dénglisiine ¢cok énemli fayda saglayacaktir. Dogaya kendini yenilemesi igin firsat
verecek ve tiiketme aliskanlklarimizi bastan sona degistirecektir.

® ‘Geri doniisiimii yayginlastirmak igin biz neler yapabiliriz?’ ‘Bu olguyu hayatimizin igine nasil
sokabiliriz?’ Sorularina cevap arayan yaklasimlar ile ilgili beyin firtinasi yapilir. Planimizin merkezine
koydugumuz ‘evlerde geri déniisiimiin canlandirilmasi’ ile ilgili fikirler paylasilir. Yeni fikirler
degerlendirilir.
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e Geri Déniisiimii Toplumda yayginlastirmak icin Kamu Spotu videolarinin ¢ekilmesi icin senaryo
yazma ddevi verilir. Bu 6devin yapilmasi icin tabletler dagitilir.

e 3N ile siire¢c degerlendirmesi yapilir.

6.HAFTA
On Hazirlik: Algoritma etkinligi icin malzeme hazirlanir.(Ayak izi sablonu ve diger kagitlar) 3N formlari
cogaltilir. Harezmi sinifi hazirlanir.
Ders Akisi :
Derse ilgi cekmek igin geri doniigiim ile ilgili ya da baska konulardan farkli kamu spotu videolari
izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=0HnglwnkX44

https://www.youtube.com/watch?v=cR8JvOmO0iql

https://www.youtube.com/watch?v=PAYtcJ9v5Lk

e Dersin baslangi¢ kisminda gegen hafta dgrencilerden istenen geri déniisiim ile ilgili kamu spotu
senaryolari dinlenir ya da izlenir. Degerlendirme yapilir.

e Getirilen elektronik atik ve kullanilmayan eski kiyafetler bir araya getirilir. Cocuklara sadece bizim
evlerimizdeki atiklar bu kadar fazla iken , oturdugumuz apartman, mahalle ve hatta yasadigimiz
sehir icin bu miktarin ¢ok fazla olabilecegi fark ettirilir. Bir dnceki hafta yaptirilan kavram haritalari
tizerinden basliklar belirlenir. Geri déniistiim igin sisteme aktarilacak atiklara karar verilir.

e Algoritma olusturma etkinligi:

Her égrenciye 5’ er tane ayak sablonu dagitilir./Gerekirse sayi artirilir.) Kendilerine ait bir simge ile

sablonlari isaretlemeleri istenir. Baslangi¢ ¢izgisi belirlenir. Ve sorun lizerinden gidilecek yollar tespit edilir.

Sorunumuz: Cevreye duyarl bir kisiyiz. Evimizde ambalaj atiklarini ayirip sitemizin icindeki ambalaj atik
toplama konteynirina diizenli olarak atiyoruz. Bir giin isten eve dénerken bir ¢ép arabasinin o konteyniri
diger ¢oplerin de bulundugu égiitiicii kasasina attigini gériiyoruz.Bu durum karsisinda izleyecegimiz iki
yol var.

1.Ambalaj atiklarini ayirmayi birakmak.(Madem ben ayirdigim halde bunlari toplayacak bir sistem bile
olusturulmamis ,neden ayirayim ki?)Bu fikirde iseniz adiminizi bu bashk altina koyunuz.

2.Baska bir yol bulmus iseniz adiminizi bu baslik altina koyunuz.

3. Ambalaj atiklari ayirmaya devam etmek.(Olayi gerekli yerlere bildirip sebebini arastirmak.) Bu fikirde

iseniz adiminizi bu bashk altina koyunuz.
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2. yoldan ilerledik diyelim ve belediyenin bu durumdan haberdar oldugunu, artik geri déniisiim

firmalariyla ¢calismadigini 6grendik. Yine karsimiza baslangigtaki iki secenek ¢ikti. Ya birakacagiz ya da

ambalaj atiklarini biriktirmeye devam edecegiz ve belediyeyi ambalaj atiklarini toplamaya zorlayacak

yollar bulacagiz.3. bir yol ise bizim aklimiza gelmeyen 3. Bir yol. Tekrar vazgegmeden devam edersek :

Sonucta belediyeyi sikayet ettigimiz kurum belediyeye ceza vererek ambalaj atiklarini tekrar toplamasi

icin yaptinnmda bulundugu seklinde hikayemizi bitirebiliriz.

Toplanacak atiklar : cam/kadit/plastik/organik atik/elektronik atik olarak planlandi. Bunlarin
hangilerinin déniistiiriilecegine karar verilir. Geri déonlistiiriilecek malzeme ile neler yapilabilecegi,

se¢imin avantaj ve dezavantajlari tartisilir.

Ekipler kurulur. Ekipler konu ile ilgili arastirmayi yapmak lizere yonlendirilir.

BIYOPLASTIK EKIBI:
® Biyoplastik nedir?
® Hangi organik atiklari kullanmaliyiz?

Biyoplastik nasil yapilir?

Hangi kimyasallari edinmeliyiz?

3D yazicr ile galismak igin uygun mu?
Kalip olarak ne kullanabiliriz?

Biyoplastik tiretimi bir giin petrol tiirevi iiriinlerin 6niine gegebilir mi?

ELEKTRONIK EKiBi:

Elektronik atiklar giiniimiizde profesyonel olarak toplanmakta midir?
Elektronik atiklari geri déniisiime katma konusunda insanlarin bir fikri var mi?
Bu olay evlere kadar yayginlastirilabilir mi?

Elektronik atiklar nasil ayristirilmaktadir?

Daha az elektronik atik olusturmak igin ne yapmaliyiz?

KIYAFET DONUSTURMIE EKiBI

Kiyafet geri déniisiimii deyince ne anlamaliyiz?
Eski kiyafetlerden neler yapiliyor?

Eski kiyafetlerden baska neler yapilabilir?
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® Bir kiyafetin liretimi asamasinda dogaya zararini nasil ifade ederiz?
® Daha az kiyafet tiiketmek icin ne Gnerirsiniz?

® Kiyafetlerin dodaya az zarar veren malzemeden yapilmasi durumunda fiyatlari neden fazla oluyor?

SOLUCAN EKiBI:

® Solucan giibresi nasil elde edilir?

® Solucanlar nasil elde edilir?

e Solucan yetistirecegimiz topragin ézellikleri nasil olmalidir?
e Solucan gilibresinin faydalari nelerdir?

® Hangi organik atiklari bu yolla ise daha yarar hale getirebiliriz?

e 3N ile siire¢ degerlendirmesi yapilir

Tabletlerine indirmeleri gereken programlar tahtaya Liitfiye Ayash tarafindan yazilir. Haftaya
hazirhikl gelmeleri istenir.

Plickers https://plickers.com/
Kahoot http://kahoot.it/

7.HAFTA:

On Hazirlik: 3N formlari ¢ogaltildi. Ogrencilerle hafta ici olusturulan anket ¢ogaltildi. Harezmi sinifi
derse hazirlandi. Ogrencilerle hafta ici bulusulup kamu spotu cekildi. O spot izlenmeye hazir hale getirildi.

Ders Akisi : Derse ilgi cekmek icin planlanan gezi mekani ve gezinin amaci kisaca Eda ZENGi ARAS

tarafindan anlatilir.

ANKET

Ad-Soyad: Cinsiyet: Yas:

Giiniimiizde tiiketim malzemelerinin gevre kirliligine sebep oldugu bir gergektir. Geri déniisiimiin bunun
caresi oldugunu diisiindiigiimiizden bir proje gelistirmekteyiz. Projemize katki sunmak igcin anket
sorularimizi cevapladiginiz igin tesekkiir ederiz.

1. Geri dénlisiim denilince akliniza ne geliyor?
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3. Oncelikle hangi iiriiniin geri déniistiiriilmesi gerektigini diisiiniiyorsunuz?(Birden fazla
isaretleyebilirsiniz.)

( ) Kagit ( )Plastik

( )Atik yag () Pil

( ) Kiyafet () Cam

( ) Yemek atiklari ()Diger (ceueveeeenaen.. )

4. Belediyelerin geri doniisiim ile ilgili ¢calismalarindan haberdar misiniz?
( ) Evet ( )Hayir
Cevabiniz evet ise;
( )Cam sise toplama yerlerini gériiyorum.
( )Kagit, plastik ve ambalaj atiklari toplamak igin ayri ayri ¢éplere rastliyorum.
( ) Kiyafet ve kitap kumbaralari gériiyorum.
( )Hayvanlara verilmek tizere ekmek atiklarinin toplandigi ¢épler gériiyorum.
( ) Elektronik atik toplama ¢alismalarina rastladim.
[ [ =1 S

5. Geri déniistiimii gerekli buluyor musunuz?
( ) Evet ( )Hayir

Anketimize katildiginiz igin tesekkiir ederiz.

Ogrencilere anket daditilir ve verecekleri seminere katilabilecek 4 kisiye anketi uygulamalari istenir.

e Bir girisimcilik 6rnegdi olan Asya kagit&elektronik sirketinin Kagit ve Elektronik geri déniisiimiine
sundugu katkiyi anlatan video izletilir. https://youtu.be/u-8PnP-JBYg

® www.eaqg.com.tr sitesi incelendi.

e Muz kabugundan biyoplastik yapmayi basaran Elif BILGIN ‘in hikayesini anlatan videolar izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=U Z7G7r0SIw

https://www.youtube.com/watch?v=ULwOn-Pnrvw&t=64s

e E-atiklarin nasil geri déndistliriildiigini anlatan video izlenir.

https://www.youtube.com/watch?v=2BQmNZgkq8Y

® Bir 6nceki hafta belirlenen ekipler arastirma sonuglarini sunarlar.

e Bilgi Universitesi’nin igcindeki Santralistanbul enerji miizesi ve bilim atélye calismasi icin gezi plani
yapilir. Randevu alinir.
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“Enerji Egitim Programi”, Baymak Makina ve San. Tic. AS
“Bilim Egitim Programlan”, L’Oréal Turkiye
destegi ile 2017-18 Egitim Donemi siiresince tiim Devlet Okulu 6grencileri icin licretsizdir.

A. GIZEMLIi KUTULAR
Bilimsel Diigiincenin Gelistirilmesi [ Ortaokul (5,6,7 ve 8. Siniflar) ve Lise (9,10. Siniflar)

Londra Bilim Miizesi tarafindan gelistirilmis olup halen ingiltere’de uygulanmakta olan program, 2012-13
egitim déneminden bu yana, Tiirkiye’de informel Egitim/gocukistanbul isbirligi ile yiritiilmektedir. “Gizemli
Kutular”, 6grencilerin bilimsel diisinme yontemleri ile ¢calisarak yaratici bir bicimde tartisma, gdézlem yapma,
takim calismasi, deney yolu ile analiz yapma, hipotezler gelistirme becerilerini gelistirmeyi, bilim ile ilgili
algilarinin olumlu anlamda degisimini hedefleyen, eglenceli ve heyecan verici bir interaktif atdlye
calismasidir. Bu igerigi ile, Fen Bilimleri dersi 6gretim programinin vizyon ve hedeflenen bilimsel siireg
becerileri ve yasam becerilerinin kazandirilmasi ile bire bir 6rtlismektedir.

® Programlar 2 saat siireli olup, 10.00-12.00 ve 13.00-15.00 saatleri arasinda gergeklesir. Programlar

belirtilen saatte baglar ve belirtilen saatte sona erer.
e Adres; santralistanbul Enerji Mlzesi, Eski Silahtaraga Elektrik Santral
Kazim Karabekir Cad. No:1 34360 Eyiip/istanbul

Rezervasyon sireci ve diger tiim bilgi ve sorulariniz igin
(0212) 311 78 35 ve (0212) 311 77 03 numarali telefonlarimizdan Egitim Birimimizi arayabilir,
info@cocukistanbul.org adresine yazabilirsiniz.

BIYOPLASTIK EKiBI: (Eda Zengi Aras)

e® Biyoplastik yapim islemleri asagidaki sekilde ilerliyor:

1) 1 Yemek kasigl nisasta tencereye ekleniyor.

2) 4 Yemek kasigi su tencereye ekleniyor.

3) 1 Cay kasig gliserin tencereye ekleniyor.

4) 1 Cay kasigi sirke tencereye ekleniyor.

5) Homojen hale gelene kadar karisimi karistirin ve daha sonra tencerenin altini yakin.

6) ilk basta siit beyazi rengindeki karisim zamanla kalinlasacak ve dis macunu kivamina gelecektir.
7) Bir siire daha karistirdiktan sonra jel kivamina gelecek ama basta opak bir halde olacaktir.

8) Kaynamaya basladiktan sonra islem sona erdirilir ve birkag saniye daha karistirilir ve isiticinin alti
kapatilir bu sirada kabarcik kisimlar disinda seffaf bir hale gelmis olacaktir.

9) Pisen karisim istenilen kalinhkta yayilir ve sogumaya birakilir ve nisasta bazl biyoplastik elde

edilmis olur.
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® Sonraki hafta icin malzeme paylasimi yapilir. Haftaya ilk deneme yapilacaktir.

ELEKTRONIK EKiBI: (Mustafa madenci)
e Flektronik ekibi de sunumunu yapar.

® Haftaya elektronik toplama kampanyasi baslatilacagi icin gerekli planlama yapilir.

KIYAFET DONUSTURME EKIBI: (Liitfiye Ayasli)
® FEkip sunumunu yapar.
® Kiyafet geri donlisiimii igin arastirmaya devam edilir.

http://www.yardimcikaynaklar.com/geri-donusum-nedir-geri-donusebilen-maddeler-nelerdir/
http://www.hurriyet.com.tr/paylas/eski-giysileriniz-ile-dunyayi-deqistirebilirsiniz-2300
http://www.gelecekdaha.net/blog-yazi/126/kiyafetler-nasil-geri-donusturulur.html
https://sagligabiradim.com/kullanilmis-yag-icin-geri-donusum-fikirleri/
http://cevreonline.com/category/cevre-hukuku/
https://www.chip.com.tr/forum/geri-donusum-nedir-cevreye-faydalari-nelerdir t230320.html
http://www.pagcev.org/geri-donusum

SOLUCAN EKiBi: (Fatma Nur Ugurum)

® Solucan ekibi sunumunu arastirmasini yapar.
e |htiyac listesi olusturur.

e Solucan c¢iftligi gezisi planlar.

® Kamu spotu video ¢ekimi tamamlanir.

3N ile siire¢ degerlendirmesi yapilir.

8.HAFTA:

On Hazirlik: 3N formlari ¢ogaltildi. Ust bilissel 6z degerlendirme formlari ¢ogaltildi. Cevaplanmis
anketler toplandi. Biyoplastik tiretimi icin laboratuar hazirlandi. Kamu spotlari ile ilgili son dizeltmeler
yapildi. Solucan ciftligi gezisi icin ilgili yerlerle iletisim kuruldu. Poster ve pano ¢alismasi icin renkli

kagit,makas,yapistirici, boya kalemi vb. gibi gerekli materyaller edinildi.

Ders Akisi :
® Anketler toplanir. Degerlendirmek igin siniflandirilir.
e Biyoplastik icin ilk deneme Eda Zengi ARAS liderliginde yapilir.
® Biitiin ekiplerle poster ve pano ¢alismasi yapilir.

e Solucan ciftligine gezi yapilir.
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® Getirilen biitiin atiklar toplanir.
® 6 subattaki gezi icin tekrar bilgilendirme yapilir.
e Kamu spotlarinin son, diizenlenmis hali izletilir.

® Projeyi anlatmak ve atik toplamaya hiz vermek igin sinif gezileri planlanir.

BiYOPLASTIK EKiBi(Eda zengi aras)

® Laboratuarda diizenlenen deney ortaminda nisasta, gliserin, elma sirkesi,su, ispirto ocadi ve
beherglas kullanilarak ilk biyoplastik denemesi yapilir.

® Tozjelatin kullanilarak 2. Deneme yapilir.

® Bir sonraki deneme igin yeni formdl arastirilir.

ELEKTRONIK EKiBi(Mustafa Madenci)
® [Elektronik atiklarin geri doniistimiinii yerinde gézlemleyebilmek icin gezi yeri arastirilir.

® Sinifa getirilen elektronik atiklar incelenir. Siniflandirilir.

KIYAFET DONUSTURME EKiBI (lutfiye Ayash)

® Kiyafet toplama ¢alismalarina baslanir.

SOLUCAN EKiBi: (Fatmanur Ugurum)

® (Cakmakli kéytiniin igindeki Solucan ciftligine gezi yapilir. Gezide Solucan yetistirmeyle ilgili biitiin
sorulara yerinde cevap bulmak hedeflenmektedir.

® 200-250 solucan yetistirilebilecek bir numune igin ne kadar topraga, mamaya ve alana ihtiyacimiz
oldugu belirlenir.

e (iftlik sahibinden solucanlarin tiirii , neyle beslendikleri, ortamin nem orani , verilecek su miktarina
dair biitiin bilgiler alinir.

e 3N ve Ust Bilissel Oz Degerlendirme formlari 6grencilere doldurtturulur.

9.HAFTA:
On Hazirhik: 3N formlari cogaltilir. Gezi icin 6n hazirlik yapilir.
Ders Akisi : Asagida bilgisi verilen atdlye ¢calismasi ve Enerji miizesine Harezmi dersinde gezi
yapilacak.
2017-2018 EGITIM PROGRAMLARI
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DEVLET OKULU REZERVASYON FORMU

x |A. GIZEMLI KUTULAR
Bilimsel Diigiincenin Gelistirilmesi [ Ortaokul (5,6,7 ve 8. Siniflar) ve Lise (9,10. Siniflar)

Londra Bilim Miizesi tarafindan gelistirilmis olup halen ingiltere’de uygulanmakta olan program, 2012-13
egitim déneminden bu yana, Tiirkiye’de informel Egitim/gocukistanbul isbirligi ile yiritiilmektedir. “Gizemli
Kutular”, 6grencilerin bilimsel diisinme yontemleri ile ¢alisarak yaratici bir bicimde tartisma, gézlem yapma,
takim calismasi, deney yolu ile analiz yapma, hipotezler gelistirme becerilerini gelistirmeyi, bilim ile ilgili
algilarinin olumlu anlamda degisimini hedefleyen, eglenceli ve heyecan verici bir interaktif atolye
calismasidir. Bu igerigi ile, Fen Bilimleri dersi 6gretim programinin vizyon ve hedeflenen bilimsel siireg
becerileri ve yasam becerilerinin kazandirilmasi ile bire bir 6rtiismektedir.

Telefonla rezervasyon yaptirdiktan sonra, Rezervasyon Formunu en gec takip eden giin icinde
rezervasyon@cocukistanbul.org adresine géndermenizi rica ediyoruz. Rezervasyonunuz ancak bundan
sonra kesinlesir. Miicbir sebepler ve il Milli Egitim Miidiirliigii tatil kararlari disinda rezervasyon iptali
yapiilmamaktadir. Bu konuda gereken 6zenin gésterilmesini rica ederiz.

GENEL BILGILER

“Enerji Egitim Programi”, Baymak Makina ve San. Tic. AS

“Bilim Egitim Programlar1”, L’'Oréal Tirkiye

destegi ile 2017-18 Egitim Donemi siiresince tiim Devlet Okulu 6grencileri icin licretsizdir.

Diger programlar icin lutfen bilgi aliniz.

e Egitim Programlarimiz icin grup sayimiz maksimum 25’tir. Bu sayilar programlarin igerigi ve kullanilan
yontemler geregi hicbir sekilde asilamaz. Asilmasi durumunda programlar gerceklestirilemez.

e Programlar 2 saat siireli olup, 10.00-12.00 ve 13.00-15.00 saatleri arasinda gergeklesir. Programlar
belirtilen saatte baglar ve belirtilen saatte sona erer.

e Katilim organizasyonunuzu yaparken litfen belirtilen program siirelerini gz éniinde bulundurunuz.
Programlarin belirtilen sirelerden daha kisa silirelerde tamamlanmasi program icerikleri nedeni ile
s6z konusu degildir. Diger okul gruplarinin da rezervasyon saatlerini etkilememesi ve siireyi dikkate
alarak rezervasyon saatinizden en az 15 dakika 6énce burada olmus olmaniz 6nem tasimaktadir. Bu
konuda gosterdiginiz hassasiyet i¢in simdiden tesekkir ederiz.

e Adres; santralistanbul Enerji Mizesi, Eski Silahtaraga Elektrik Santrali
Kazim Karabekir Cad. No:1 34360 Eyiip/istanbul
e Rezervasyon slreci ve diger tim bilgi ve sorulariniz igin
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(0212) 311 78 35 ve (0212) 311 77 03 numarali telefonlarimizdan Egitim Birimimizi arayabilir,
info@cocukistanbul.org adresine yazabilirsiniz.

e 3N formlari 6grencilere doldurtturulur.
10.HAFTA:
On Hazirlik: Panonun tamamlanmasi i¢in malzeme temin edilir. Solucanlar icin kaplar, 1sitma sistemi igin
lamba ve elektrik kablosu temin edilir. Solucanlar solucan giftligine gidilip alinir. Gezilerin degerlendirmesi

icin 16 soruluk kahoot hazirlanir. 3N formlari ¢cogaltilir.

Ders Akisi :
Derse ilgi cekmek icin Santral Istanbul ve solucan ciftligi gezilerinden kazanilanlarin élgiilmesi igin Bilisim
o6gretmenimiz ve kahoot ile derse baglanir.

e Odrenciler bu hafta boyunca siniflara girip kamu spotlarini izletecekler ve atik toplama
kampanyasini yayacaklardir. Bunun igin her gruptan bir 6grenci ve genel bir sinif temsilcisi secilir.
Ogrenciler konusma metinlerini hazirlar.

Bir 6grenci Harezmi egitim modelini anlatir. Modelin zihinden makineye bir siire¢ oldugundan ve disiplinler
arasi bir yaklasim icerdiginden bahseder. Digerleri kendi ekiplerinin ¢alismalarini anlatir.

® code.org da derslere baslamak igin gerekli hazirlik yapilir.

Hafta boyunca ilk iki dersin biitiin cocuklarca bitirilmesi beklenmektedir.

® Panonun hazirlanmasiyla pano ¢alismalarina son verilir.

® Cuma giinii gidilecek ‘TUYAP Geri Déniisiim Fuarr’ icin sanal bilet temin edilir.

e 16.02.2018 Cuma giinii geziye gidilir. Gezide elektronik atik toplayan firmalarla iletisime gegilmesi,
geri dénliisiim ile ilgili poster toplanmasi, geri déniisiim kutulari ve kitapgiklar alinmasi
planlanmaktadir. planlanmaktadir.

e Solucanlar icin uygun sicakhgi saglayan lamba diizenegi kurulur. Uygun sartar hazirlanarak solucan

glibresi liretimine baslanir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siirec dederlendirmesi yapilir. Kahoot ile gezilerin degerlendirmesi yapilr.

11.HAFTA:
On Hazirhk Ardunio dersi planlandigi icin Harezmi sinifi derse hazirlanir. 4 ardunio seti icin 4 adet
laptop hazirlanir. Laptoplara ardunio ve mblock programlari indirilir. 3N formlari ¢ogaltilir.

Ders Akisi :
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Ardunio setindeki malzemelerden led , jumper ,diren¢, breadboad ,ardunio uno , multimetre Liitfiye
Ayasli tarafindan tanitilir.

Arduino uno iizerindeki GND, 5V, PIN lerin yeri ve breadboard lizerinde nereye baglanacaklari
anlatilir.

Breadboardin yatay ve dikey kanallari tanitilir.

Ledin patlamamasi igin neye dikkat edilecegi,bu noktada direncin 6nemi anlatilir.

mblock programi ve nasil kullanilacagi égrencilere anlatilir.

Once tek led icin baglantilar édretilir.

Sonra mblock tizerinden yazilim anlatilir.

Sonra ledi yakip séndiirme komutu verilir.Cocuklardan yazilimi yapmalari istenir.

Led sayisinin arttirilmasi istenir.

Ledleri ardarda yakip séndiirme komutu icin mblock ta yazilimi yapmalari istenir.

Daha sonra kara simsek diye tanimladigimiz 1sigin gidip gelmesini saglayacak yazilim égrencilerden

istenir.
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e Daha sonra led sayisi artirilarak degisik komutlar verilir. Ornegin ;
e Solucanlar hafta boyunca siirekli kontrol edilir. Kompostlari nemli tutulur. Muz kabugu ile beslenir.
Elektronik atik ve kiyafet toplama siireci devam etmektedir. Okulun belirli yerlerine birakilan atik toplama

kutulari hafta boyunca kontrol edilir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilir.

12.HAFTA:

On Hazirlik: Atiklarin toplanmasi icin ev ve tesis maketi hazirliklarina baslanacaktir. Tasarim
gizimleri igin kirtasiye malzemeleri temin edilir. 3N formlari gogaltilir. Anketlerin degerlendirmesi ¢ocuklarla
yapilr.

Ders Akisi :

Derse ilgi gekmek icin anket sonuclari Eda ZENGI ARAS tarafindan sunulur
Anketi cevaplayan kisi sayisi :15
Cinsiyet: 11 kadin 4 erkek
Yas araligi:12-52
1. Geridoniisiim denilince akliniza ne geliyor?
Atik maddelerin degerlendirilmesi:3 kisi
Geri doniistiirmek: 2 kisi
Enerji: 2 kisi
Her tiirlii atik:2 kisi
Yeniden degerlendirilebilir ¢opler: 2 kisi
Posetler, camlar : 1 kisi
Kagit atik;poset: 1 kisi
Atik,geri doniisen hayat ,israf : 1 kisi
Yasanabilir bir diinya : 1 kisi
2. Geridédniistiimiine katkida bulundugunuz bir tiiketim malzemesi var mi?
Var: 11 kisi
Yok:4 kisi

3. Oncelikle hangi iriiniin geri déniistiiriilmesi gerektigini diisiiniiyorsunuz?(Birden fazla
isaretleyebilirsiniz.)

Kagit : 10 kisi Plastik:15 kigi
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Atik yag: 11 kisi Pil: 11 kisi
Kiyafet: 6 kisi Cam: 5 kisi
Yemek atiklari: 6 kisi Diger:3 kisi
4. Belediyelerin geri déntistim ile ilgili calismalarindan haberdar misiniz?
Evet 15 kisi Hayir: 0
Cevabiniz evet ise;
Cam sise toplama yerlerini gériiyorum: 8 kisi
Kagit, plastik ve ambalaj atiklari toplamak igin ayri ayri ¢oplere rastliyorum: 12 kisi
Kiyafet ve kitap kumbaralari gériiyorum: 15 kisi
Hayvanlara verilmek lizere ekmek atiklarinin toplandigi ¢épler gériiyorum: 11 kisi
Elektronik atik toplama ¢alismalarina rastladim: 1 kisi
Diger: 0
5. Geri déniistiimii gerekli buluyor musunuz?
Evet : 15 kisi Hayir: 0

Anket degerlendirme sonucuna gére insanlarin en az bilgi sahibi oldugu geri déniisiim alaninin
elektronik atik geri doniisiimii oldugu goriildii. Geri déniisiimden haberdar olan ve geri déniisiimii
yararli,gerekli bulan kisi sayisinin da fazla oldugu tespit edildi.

e Flektronik atik kampanyamiza ¢evreden cevap alamadigimiz icin, ‘kampanyanin eksik yénii nedir?’
Sorusu lzerinden sorun Mustafa Madenci tarafindan ¢éziilmeye ¢alisilir.
® code.org da derslere devam edilir.
e 4 ekip bireysel ya da ekip fikri ortaya koymak igin tasarim ¢alismalarina baslar.
1. Evlerden atiklari nasil bir sistemle toplariz?
2. Atik toplama tesisinin tasarimi nasil olsun?
3. Evlerden toplanan atiklari ‘Atik toplama tesisleri’ne nasil tasiyalim?
4. Bu sistemin iginde kodlama ve otomatik sistemler kullanabilir miyiz?
5. Bu sistemlerin maketini hangi malzemeden yaparsak daha dogru olur?
Yukaridaki sorulara cevap veren tasarimlar icin gizimler yapilir.

® (Cizimler tamamlanip duvarlara asilir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilir.

13.HAFTA:
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On Hazirlik: Sehir plancisi Nurtag OZCAN’dan isyerinde maket ve malzemesi ile ilgili bilgi alind.
Maketi hazirlamadan énce mutlaka bir 6lcek belirlememiz gerektigi bilgisini edindik. Olgegimizi 1/50 orani
olarak belirledik. Aldigimiz malzeme bilgileri ile ozalitgi,kirtasiye,mabilyaci ve nalbura gittik. Ozalitgiden
fotoblok ve mukavva, kirtasiyeden oluklu kartonlar , nalburdan cift tarafli bant,seffaf hortum,falgata,
strafor ,mobilyacidan ise 5mm kalinliginda mdf aldik. 3N formlarini gogalttik. Ayrica biyoplastik igin yeni bir

malzeme denemeye karar verdi ¢ocuklar. Aktardan toz jelatin aldik.

Ders Akisi :

Derse ilgi cekmek icin ‘Bir sehir plancisi ne yapar?’ Sorusu iizerinden Mustafa Madenci liderliginde
sehir planlasalar nelere dikkat edecekleri konusulur.

® Elektronik atik ve kiyafet atigi kampanyamiza ¢evreden olumlu cevaplar gelmeye basladi. Hergiin
toplanan atik miktari artmakta. Bu durumun siirekliligi icin neler yapilmasi gerektigi gegen hafta
konusulmustu. Atik getirene kupon dadgitmaya karar verildi. Kupon karsihgi égrenciler cekilise
katilacak. Odiil verecegiz. El brosiirleri hazirladik. Brosiirler tamamlanmad.

e Siparis edilen arduino setleri ile arduino egitimleri code.org lizerinden Liitfiye Ayash’nin takibinde ve
bos zamanlarda siirdiiriirliir.

® Bu hafta gecen haftaki ¢izimlerini her grup anlatir. Ortaklasilan noktanin oluklu ¢ép toplama sistemi
oldugu goriilmiisti. Diger kisimlar ile ilgili karar verilip 1/50 élgek hesabi ile parca kesimleri yapilir.

e 1/50 blgeginin ne anlama geldigi 6grencilere anlatilir. Bunun igin sosyal bilgiler ile ilgili 6lgek
bilgisi,matematik ile ilgili oran oranti-rasyonel sayilar kazanimlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Fen
bilimleri ve sosyal bilgiler 6gretmenleri bu ¢calismalari yapar.

e Biyoplastik ekibi jelatin kullanarak Eda Zengi Aras ile birlikte yeni bir biyoplastik lretim denemesi
yapar.Formiil denemeden sonra netlestirilir.

e Dersin biiyiik kismi maket ¢calismasi ile geger. Her bir grup maketin bir kismi ile ilgili calisma yapar.

e Strafordan 50x20 (6 adet), 20x30 (12 adet) parg¢alar ¢ikarilip,20x30 luk pargalarda hortumun
gececegi oluklar agilir.

e Olcedimiz geredi (1/50) binanin 1 katinin gercek 6lgedini 2,5metre kabul edersek 250cmx1/50=50
cm lik kat yiiksekligi hesapladik. Buna uygun kesimler yapilir.

e Bir sonraki hafta icin atik malzemelerden kukla yapimina karar verildi. O§rencilerden malzeme

istenir. (diigme,igne,iplik,boncuk vb...)

DEGERLENDIRME: 3N ile siirec dederlendirmesi yapilir.

14.HAFTA:
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On Hazirlik:igne ,iplik vb dikis malzemelerini hazirladik. Kiyafetleri kullanilabilecek ve
kullanilamayacak olarak ayirip Harezmi sinifini hazirladik. istasyon etkinligi icin A3 boyutunda resim kagidi
,kalem,boya kalemi, silgi gibi kirtasiye malzemelerini hazirladik.

Ders Akisi :

Derse ilgi cekmek i¢cin Mustafa Madenci tarafindan kukla yapim videolari izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=NuuVbQDOBis

https://www.youtube.com/watch?v=DTXblj02VRo

® Elektronik atik ve kiyafet atigi kampanyamiz devam ediyor. Kuponlarimiza atik getirenlerin
isimlerini yaziyoruz. Cekilis yapilacagi duyurusu yapildi.

e Eda Zengi Aras’in yonettigi istasyon etkinligimizi séyle planladik:

Her kiimeye birer adet A3 boyutunda beyaz resim kagidi dagitilir. Kiimelere ¢akili kalacak bu kagitlarin

her birinin bir konusu olmasina karar verilir.

1.kiime : Geri déntisiim ile ilgili bir siir yazma

2. kiime : Geri dénlisiim ile ilgili bir masal yazma

3. kiime : Geri dénlisiim ile ilgili bir gazete haber yazma

4. kiime : Gelecege yazilmis geri dénlisiimiin 6nemini anlatan bir mektup yazma gérevlerini baslatacak.

Her kiimeye o masada o gérev igin 5 dakika verilir. 5 dakikada bir kagitlar masada kalmak kosuluyla

kiimeler saat yoniiniin tersine yer degistirir. Sonugta her bir kagit dért masanin ortak (iriinii olur.

Calisma bittikten sonra kiimeler baslattiklari kagitlari sunarlar. Her grup her kagida puan verir ve

sonugta ¢ikardiklari ortak liriinlerden hangisinin en glizel olduguna karar verirler.

e Ogrenciler kukla icin malzeme getirir ve 1 ders boyunca kendi tasarimlari olan kuklalari yaparlar.

e Kukla nasil yapilir?: Corap ,pantolon bacagi,kazak kolu kullanarak kukla yapabiliriz. Sert ve parlak
ylzeyli kartonlardan oval agizlar keseriz. Agizlari keserken kartonlarin kullanacagimiz kumas
malzemenin agiz kismi ile uyumlu olmasina 6zen gésteririz. Gii¢lii yapistirici kullanarak kartondan
agzin kenarlari ile gorabin kestigimiz kisminin kenarlarini birlestiririz. Daha sonra yiinden
saglar,oynayan gozler,diigmeden ,boncuktan aksesuarlar vb. ile kuklamizi istedigimiz hale getirecek
eklemeler yapariz.

® Ayrica kukla tiyatrosu hazirliklarr yapilir.

e Kukla tiyatro sahnesi icin fikirler alinir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siirec dederlendirmesi yapilir.

15.HAFTA:
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° On Hazirlik:igne ,iplik vb dikis malzemelerini hazirladik. Ayirdigimiz kiyafetleri ve elektronik
atiklari tasnif etmek icin bliylk karton kutular ayarladik. Sinifa tasidik. Kukla sahnesi icin malzeme
hazirhgimizi yaptik. 3N formlarinin fotokopisini ¢ektik. 3D yazicimiz geldi ve kurumlunu yaptik.
Yazilm ile ilgili konulari halledecegiz. Akademi elektronik atik toplama firmasi ile gériisiildi. 9 nisan

haftasi egitime gelmeleri konusunda randevulasildi.

Ders Akisi :
Derse dikkat ¢cekmek icin,6grencilerden ¢ép kovasina ¢6p atarken ellerini kirletmemek igin neler
yapabilecekleri sorulur. Akilli ¢ép kovasi tasarlamalari Lutfiye Ayash tarafindan istenir.
® Siparis edilen arduino setleri ile ¢alismalar siirdtirdliir.
e 3D yazciile ilk tirtin elde edilir.
e Onceki hafta baslanan kukla yapim ¢alismalarina devam edilir.
e Kukla tiyatrosu yazma ¢alismalari siirer.
® Kukla tiyatrosu sahnesi hazirlanir. Bunun icin fotoblok , perde ve cift tarafli bant kullanilir.

Fotoblok gerceve olacak sekilde kesilir. Kare seklindeki kisim ¢ikarilip alinir. Toplanan atiklardan segilen etek
perde haline getirilip ¢cerceveye silikonla yapistirilir. Fotoblok siislenir.

e Liitfiye Ayash liderliginde Arduino ile harekete duyarli ¢ép kovasi yapilir.

Bu ¢6p kovasi icin,mesafe sensérii,jumperlar, arduino uno,servo motor, kiiciik sert plastik boru malzemeleri
edinilir.Laptop hazirlanir. Komut ‘¢c6p kovasinin hareketli kapadina 5 cm yaklasildiginda kapak
acilsin’ olarak belirlenir. Mesafe sensérii ¢op kutusunun kapagina monte edilir. Motor ve motora
bagl boru ¢op kovasinin kapadini itecek sekilde yerlestirilir.

e Cesitli kaliplar edinilerek biyoplastikten materyaller yapilacak.
e Solucanlara bakmasi ve bir sorun varsa bize yardimci olmasi icin solucan ¢iftliginden yetkili kisi derse

katilir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilr.

16. HAFTA:
On Hazirhk: Ogrenciler yan okulda kampanya tanitimini yaparlar. Artik giibrelerimiz hazir oldugu icin fide

saksi ve toprak temin edilir. Degisik ¢op kovasi tasarimlari icin sallanan kapakl ¢6p kovalari alinir.

Silikon tabancasi ,makas,ve arduino setleri hazirlanir.

Ders Akisi :
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Derse ilgi cekmek icin getirilen malzemeler tanitilir. Kontrollii deney argiimanlari Eda Zengi Aras
tarafindan ¢ocuklara anlatilir.
® 4 Adet gens dikdértgen saksinin her birine 3 er adet fide dikilir. 2 saksiya 3 er adet salatalik,2 saksiya
ise 3 er adet ¢ilek fidesi ekilir. Saksilardan biri ¢ilek biri salatalik olmak (izere 2 tanesine solucan
glibresi eklenir. Bu saksilar deney grubunu olusturur. Giibre eklenmeyen saksilar ise kontrol
grubudur. Saksilar giines alan bir yere yerlestirilir. Gézlem siireci baslar.
e Kukla oyununda gérevli é6grenciler secilir. Yazilan oyuna sinifta Mustafa Madenci tarafindan
cahistirilir.
® Arduino ile Liitfiye Ayash liderliginde dolunca buzzer ¢alan , bosken sari,dolu iken kirmizi led
yakan,bir sey atilinca isiklari yanan fakat dolunca isiklari karasimsek gibi siirekli yanip sénen akilli
¢6p kovalari yapilir.
Bu ¢6p kovalari icin,mesafe sensérii,jumperlar, arduino uno , buzzer,ledler,silikon tabancasi,breadboard,
jumperler ,baglanti kablolari ve laptoplar hazirdir.
e Haftaya maket ¢alismasi olacagindan 3D yazicidan kiiciik ev maketleri ¢ikarabilmek igin ¢izim

calismalari yapilir.

DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilr.

17. HAFTA:
On Hazirlik: 4 renk akrilik boya, 4 adet firga, yapay ¢im ,kece ,makas, yapistirici maket ¢alismasi igin
hazirlanir. Blyik sunta levhalar hazirlanir. (2 adet) Ferforje kafes ve bitlin atik malzemeler

elektronik atik heykeli icin kullanilacaktir, malzemeler hazirlanir.

Ders Akisi :
Derse ilgi cekmek igin Elektronik atik heykeli ile ilgili fikirler alinir. Fikirler degerlendirilir.
e Her gruba boya ve ev maketi icin parcalar dagitilir. Boyamalari istenir.
e Boyanan evler sunta zemine yapistirilir. Atiklarin gegtigi borular evlere monte edilir.
e Alt mekanizma icin motor ve déner aksam (izerinde ¢calisilir.
e Flektronik atik heykeli icin tel kafes,suntaya monte edilmistir. Kafes oriilerek gévde olusturulur.
Goévdenin icine ufak atiklar doldurulur. Atik kablodan kollar yapilir. Kafa ve diger seylerin nasil
yapilacagina derste karar verilir.

e Kukla oyununun son hazirhiklari yapilir.
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® Bir sonraki hafta biyoplastik (riinler ortaya ¢ikarilacagi igin, silikon kalip istenir. Ekibin hazirlk
yapmasi istenir.
DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilir.
18. HAFTA:
e On Hazrrlik: Anasinifindan randevu alinir. Akademi gevre atik firmasi ile iletisime gegilir. Sali giini
icin okulumuzdaki konferans salonunda 5. Ve 6. Siniflara seminer verecekler.

http://www.akademicevre.com/ adresinden firma ile ilgili bilgi alinabilir. info@akademicevre.com

adresinden bilgi alinabilir.

Ders Akisi :
® Anasinifina ve seminerde 5. Ve 6. Siniflara kukla oyunu sunulur.
Oyun metni asagidaki gibidir.
Karaterler:
Anne: Esma Sahin
Zelis: Elif Sahin
Mistik:Emir Sahin
Necati: Eyliil Alyaz
Oyun:
Anne: Hadi Uyanununnn!!!
Zelis: Giinaydin Annecigim.
Anne: Giinaydimn... Mistik sana da giinaydin.
Mistik: Horrrrr (Horlama sesi ile karsilik verir.)
Anne: Miskinligin zamani degil Mistik!Bugiin sizi geri doniisiim senligine gétiirecegim.
Mistik: Anneeeee,geri doniisiim de ne ki?
Zelis: Mistik ask olsun yani,cam siseleri toplayip,sise seklindeki kutulara atiyoruz ya...
Mistik: Eeeeeee...!!
Zelis: Geri doniisiim yapiyoruz Mistik.
Mistik: Oyle mi?
Anne: Mistik yapiyor ama ne yaptigini bilmiyor...
Mistik: Hig de bile,sadece unuttum...
Zelis: Biz de inandik canim.

Anne: Cocuklar tartismayi birakin da kahvaltiya gelin.
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Mistik: Kahvaltida ne var annecigim?

Anne: Kahvaltida omlet ve solucan giibresinde yetistirdigim domateslerden yaptigim menemen var.

Anne: Nedenmis kizim? Miss gibi menemen.

Zelis: Ciinkii giibrede yetismis.

Anne: Kizim éule degil,yanls anladin. Giibre tamamen organik,¢ok yararl.

Zelis: Biraz tadina bakayim o zaman.

Mistik: Anne bana hepsinden bol bol koy,cok agimmm...Anne: Obur oglum benim. Al bakalim tabagini.

( Yemekler yenir)

Mistik: Mmm... Eline saglik annecigim. Karnim sisti vallahi.

Anne: Haydi simdi hazirlanin. Yola ¢cikma vakti geldi.

Mistik: Senlik nerede anne? (Diisiiniir) Uzayda mi acaba? Zelis kos roket yapmamiz lazim. Ehehe...

Zelis: Sagmalama Mistik, senlik 19 Mayis Ortaokulunda.

Mistik: (Diisiinmeye devam eder.) O zaman karada yiiriiyen bir roket yapmamiz lazim. Ehehehe...
(Senlige gelirler)

Zelis: Aaaaa Necati, seni gérmek ne giizel. Sen de mi geri doniisiim ile ilgileniyorsun?

Necati: Merhaba Zelis. Ben akilli geri déniisiim kovasi yaptim. Elimizi yaklastirinca kova agiliyor bak.

Zelis: Aaaa ,ne giizel.

Necati: Fuari gezerken daha neler neler 6greneceksin. Mesela, bir tisortii geri déniistiiriirsek 2100 It suyu

kurtarmis oluyoruz. 25 adet pet sisenin geri déniistiiriilmesi ile bir ceket iiretebilecegimizi biliyor

muydun?

Zelis: Hayir bilmiyordum Necati,¢ok tesekkiir ederim beni bilgilendirdigin igin.

Necati: Ne demek Zelis,Fuarin amaci bu zaten. Hadi sana iyi gezmeler.

Zelis: Bunu niye yaptilar acaba Mistik? icinde kulakliktan CD’ye,telefondan klavyeye her sey var.

Mistik: Ben 6grendim,anlatayim mi?

Zelis: Mistik,madem biliyorsun;neden duruyorsun? Anlat anlat!

Mistik: Biitiin o icindekiler elektronik atikmis. Onlari ¢ope atmak yerine belediyelere ya da atik

firmalarina verebilirmisiz. Heykel bizim bu konuya dikkatimizi cekmek icin yapilmis. Yaaaaa...!

Zelis: Ogrendigimiz iyi oldu mistik. Bnim bile birsiirii elektronik atigim var. Bundan sonra hayatta ¢épe

atmam.

Anne: Cocuklar haydi gidiyoruz. Toparlanin.

Zelis: Annecigim iyi ki gelmisiz. Bir siirii sey 6grendim. Cok tesekkiir ederim.
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Anne: Zelis, ben de nisastali yiyecek atiklarindan biyoplastik yapmayi égrendim biliyor musun? Hemen

eve gidip denemek istiyorum.

Mistik: Ben énden gideyim de roketin motorunu isitayim. Hehehe (Giiliiserek sahneden ayriliriar.)

e Seminerde Akademicevre firmasindan yetkililer elektronik atigin ne oldugunu;atiklarin nasil

aynistirildigini,geri dontistiimiin 6nemini,slaytlari ile anlatirlar.

DEGERLENDIRME: 3N ile siire¢ dederlendirmesi yapilir.

19.HAFTA:

o ONHAZIRLIK: Harezmi-tabu oyunu igin tabu kartlari hazirlanir. Tabu kartlarinda en iistte anlatiimasi

istenen kelime , o kelimenin altinda ise tabu kelimeler yer almaktadir.

harezmi

egitim model

FATMA NUR
MAKET EV GERi DONUSUM BiYOPLASTIK ELEKTRONIK UCURUM
BOYA DONMEK JELATIN ELEKTRIK REHBER
FIRCA YASAM KALIP DIJITAL OGRETMEN
SUNTA TASARRUF GIDA BOYASI KUMANDA SEVIMLI
PLAKA ENERJi DOKMEK uybu ANLAYISLI
PERDE PROJE BEHER cD UZUN SACLI
KONU iISPIRTO OCAGI KABLO GUZEL
i$ BIRLIGI KIYAFET BiLiM iINSANI KOMPOST ATOLYE
TAKIM GIYMEK KADIN YEM SINIF
PAYLASMAK ETEK ERKEK SOLUCAN HAREZMI
GOREV KAZAK CILGIN MAMA DAGINIK
ORGANIK
BOLUSMEK ELBISE GOzZLUK ATIK KUME
DAYANISMA PANTOLON LABORATUVAR GUBRE
YARDIMLASMA GUZEL DENEY
DENEY POTANSIYOMETR
HAREZMI KAVRAM HARITASI MULTIMETRE GRUBU E
SIFIR TURKIYE SARI DENEMEK CEVIRMEK
ZIHIN OLGU ARTI TOPRAK DEGISTIRMEK
MAKINE KELIME EKSI CILEK ACMAK
PROJE DUNYA AKIM SALATALIK KAPAMAK
DIRENC SAKSI LED
SuU SERVOMOTOR
GUBRE
KUKLA KAHOOT DIRENG LED
GIZEMLI KUTULAR CORAP TABLET TEL LAMBA
KOP GUz SECENEK LAMBA AMPUL
SORU DUGME SECMEK BUTON SARI
Sayfa30/36




V\‘Elsm»“,«b(
+ A
. %

&

BiLiM INSANI IGNE RENKLI RENKLI MAVI
BILINMEYEN TIYATRO SORU FARKLI KIRMIZI
MERAK OYUNU INTERNET BACAK
KUTU YANMAK
BEYIN FIRTINASI 3D YAZICI HEYKEL COP KOVASI CORAP
0zGUR EV ELEKTRONIK PiS GIYMEK
FiKiR MAKET TAS KAPAK AYAK
DUSUNCE ANAHTARLIK MERMER ATMAK PARMAK
AKIL FLAMENT YONTMAK BiRIKTIRMEK YUN
AKITMA
RUZGAR K GOz YiYECEK
KAFA
BREADBOARD UNO ALGORITMA GUBRE SOLUCAN CIiFTLIiGi
DELI
K BEYIN  |SIRA DISKI NEM
LED |DIJITAL |KOMUT KOKU KARANLIK
BEY
AZ | ANALOG |ORGU PiS KOKU
EK
ME SOLUCA
K PIN OLAY N CANLI
TEL | MAVI SICAKLIK
DIKDORTGEN TOPRAK
STRAFO MBL ARDU
ROBOT BUTON R OCK NiO
PAND
YAPAY ACMAK MAVI A MBLOCK
KAPAM
KODLAMA AK KOPUK PROGRAM KODLAMA
DIJITAL SIYAH FALCATA KODLAMA PROGRAM
BiLGISAYAR/
OTOMATIK KOCUK KESMEK PC SET
TABL
DEMIR LED EV ET LED
BUTO
ARDUINO N
ISI
SENSOR BiLGiSA EROL
GND 1] YAR FUAR KOKSAL
ARDUIN GERI
KISA SICAKLIK 0 DONUSUM GIRISIMCI
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BACAK OLCMEK UNO AYIRMAK KARABUK
KODLA
KARA MA OYUN corp GERI DONUSUM
FIRM
TOPRAK MBLOCK KLAVYE A TESIS
PIN ATES TABLET KALABALIK VIDEO
UNO EKRAN DAVETIYE
EMIRHA FLAM
KAMU SPOTU GEVRECI N ENT ANKET
VIDEO GERI DONUSUM ELEKTRONIK AKMAK DOLDURMAK
19.May DOGA ATIK 3D YAZICI SORU
IMAM HATIP YASAM EN COK EV MAKETI CEVAPLAMAK
SINIF SORUMLULUK CEKILiS BEYAZ GERI DONUSUM
OKUL DUYARLI KURA SiYAH KAGIT
BILINCLENDIRMEK YESIL YESIL
SEMINE TiYAT AGAC
BROSUR DRAMA R RO DiIKMEK
KUKL
CiZMEK CANLANDIRMA ELEKTRONIK A YESIL
GERI
BOYAMAK OYUN ATIK DONUSUM DOGA
BILGI ROL BILGILENDIRME |PERDE FUAR
RENKLI SESSIiZ KONFERANS ZELIS GERi DONUSUM
ARDUIN NECA
GERi DONUSUM 0] SALON Ti TOPRAK
SINDIRI
M KADIN ANNE FIDE
MISTI
K
KORUYUCU SiLIKON ALTI OLCE
GOzLUK KALIP SAPKA K DUGME
MAKE
BIYOPLASTIK YUMUSAK RENK T GOz
ATES DOKMEK KAFA HARITA KUKLA
SOSYAL
SICRAMA YESIL DUYGUSAL BILGILER CORAP
GOz BALIK KARAMSAR MATEMATIK | BURUN
ELDIVEN PEMBE SiYAH BUYUKLUK GOMLEK
KARISTIRMAK KEK BEYAZ

e Harezmi-tabu oyununu 6grencilere anlatmak icin 6nceki haftalarda atik kiyafetlerle hazirlanan ¢orap
kuklalar ve kukla tiyatrosu sahnesi hazir edilir. Oyunu anlatan kukla oyunu yazilir. Derse giriste dikkat
cekmek icin 6grencilere sunulur.
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® Yaratici drama ¢alismasi icin 6gretmenlerin ¢ocuklara sunacadi yaratici drama etkinligi hazirlanir.
Sindirim sistemini bedenimizi kullanarak anlatmaya karar verilir. Ogrencilerden ise égrendigimiz
konularla ilgili bir yaratici drama etkinligi istenecektir.

e TABU KURALLARI :
SURE: 2 DK
GRUP SAYISI: 2
DOGRU: + 1 PUAN
TABU: -1 PUAN
e YARATICI DRAMA KURALLARI:
BASLANGIC PUANI: HER GRUBUN 5 PUANI VAR
GRUP SAYISI : 4
HAZIRLIK SURESI : 7-8 DK
SUNUM SURESI : 1 DK
ANLATABILEN GRUP: +2 PUAN
DOGRU CEVAP VEREN GRUP:+1 PUAN
YANLIS CEVAP VEREN GRUP: -2 PUAN
DERSIN ISLENISI:

e 1. 40’ icin Harezmi-tabu planlanir.

e Harezmi-tabu oyununun kurallari,tabunun nasil oynanacadi égretmenlerce égrencilere anlatilir.
Fatma Nur UCURUM ve Liitfiye AYASLI derse ve oyuna ilgi ¢cekebilmek igin ,corap kuklalar ile daha
énce hazirlanan sahneyi kullanarak asagidaki metin esilginde oyunu anlatirlar.

e Subadap subadap subi miizigi esliginde ( https://www.youtube.com/watch?v=NYVXivLahCM )

Ogretmenler ¢orap kuklalari perde éniinde dans ettirir . Miizik bitince diyaloglar baslar.
Liitfis: Evet Fatos; miizik bir harika... Bugiin harika bir sey daha olacak,biliyor musun?
Fatos: Hayir bilmiyorum.

Liitfis: Bugiin Harezmi-tabu oynayacagiz.

Fatos: Nasil oynayacadiz liitfis? Oyle bir oyun mu var?

Liitfis: Artik var,Edis var ya ,0 hazirlamis.

Fatos: Peki nasil oynayacagiz?

Liitfis: 2 gruba ayrilacagiz Fatos. Sonra bu elimde gérdiigiin kartlarda en iistte yazili olan kelimeyi
konusarak anlatacagiz.

Fatos: E kolaymis o...

Liitfis: Amaaaa alttaki kelimeleri gériiyor musun? iste o kelimeleri ise kullanmayacadiz.
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Fatos: HHmm ,demek oyunun cilvesi bu. Kag¢ dakika siiremiz olacak?

Liitfis: Oyuncu 2 dakika boyunca siirekli kendi grubuna kelime anlatacak. Anlattigi her kelime i¢cin 1 puan
kazanacak.

Fatos: Ya tabu kelimelerden séylerse?

Liitfis: O zaman 1 puan kaybedecek.

Fatos: Anladinm. Ve sonugta en ¢ok puan alan grup kazanacak degil mi?

Liitfis: Evet, tabiyki her iki grup da ¢ok egleneceeek... Harezminin basindan beri égrendigimiz her seyi
tekrar etmis olacagiz.

Fatos: Hadi simdi oyun zamani... (Miizik tekrar baslar ve kuklalar dans ederek sahneden ayriliriar. )

Miizigi ayarlama , zaman tutma ve puanlama islerini Mustafa Madenci yonetecektir.

Harezmi-tabu igin 1 ders saati ayrilacaktir. Gruplar herkesin numaralandirilmasi ve tek cift seklinde
ayrilmasi ile olusturulur. Oyun oynayacak kisilere en isteklilerle baslanir. Sonra numara segilerek
devam edilir.

Dersin son birkag¢ dakikasinda puanlama yapilir.

2. 40 dakika icin yaratici drama dersi planlanir.

Bu etkinlikte 6grenciler arduino ya da Harezmi ile ilgili herhangi bir kavrami diger gruplara
bedenleri ve ¢ikaracaklari cihaz sesleri ile sunarlar.

Ogretmenler gruplara yaratici drama érnedi sunarak derse ilgi cekerler. Bu sunum igin sindirim
sistemi segilir.

Fatmanur 6gretmen agiz ve disleri gosterebilmek icin en éne geger. Ellerini parmaklari agik
vaziyette birbirine dogru tutarak kollarini dirseklerinden birlestirip, acip kapayarak ‘slap slap *
sesini ¢ikarir. Liitfiye Ayasl adizdan gelen besini mideye ileten yemek borusunu kollarini oluk gibi
gosterip hareket ettirerek canlandirir. Mustafa Madenci belinden ¢alkalanarak mideyi temsil eder.
Eda Zengi Aras kollariyla mideden aldigi besini digsar1 atarak canlandirma yapar. (5dk)

Ogrencilerden Fen Bilimleri dersi ile ilgili bu kavrami bilmeleri istenir. Kendilerinin de bu érnekteki
gibi bir canlandirma yapacadgi anlatilir.

Sonra sinif 4 gruba ayrilir. Her 6gretmen bir grubun basina geger. Ogrencilerin oynayacaklari
kavrami ve o kavrami nasil canlandiracagini bulmasi igcin zaman verilir. (5-6 dk)

Kavramlar bulunduktan sonra oyun asamasina gegilir. Sirayla sunumlar yapilir. (1-1,5 dk) (Yaklasik
toplam 6 dk)

Her sunumdan sonra puanlama yapilir. Gruplar cevaplarini kagida yazarak anlatan kiimenin
masasina birakirlar. Anlatan grup kurallara uygun puanlama yapar. (5dkx4=20dk)

Puanlama sonucuna gére en basarili grup belirlenir.
Bu esnada 80 dakika boyunca 3D yazici ile maket ev basiimaya devam edilmektedir.
DEGERLENDIRME:

Oyunlardan alinan puanlara gére degerlendirme tablolari doldurulur.
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TABU TABLOSU HAREZMI A HAREZMI B
GRUBU GRUBU

1.0YUN

2.0YUN

3.0YUN

4.0YUN

1.0YUN 2.0YUN 3.0YUN 4.0YUN TOPLAM | KAZANAN
PUAN GRUP

1.GRUP

2.GRUP

3.GRUP

4.GRUP

3N ile siire¢ degerlendirmesi yapilir.
20.HAFTA :

ON HAZIRLIK: Renkli mektup kagditlari hazirlandi. 3N ve iistbilissel 6zdegerlendirme formlari
fotokopi edildi. Sevgi yumagi etkinligi icin ‘Harezmi sizin icin ne demek? Harzmi projesi hayatinizda
ne gibi degisimler yaratti?’ konusu belirlendi. Harezmi egitim modeli degerlendirme anketi
hazirlandi,fotokopi edildi. Sevgi eli dayanisma dernedine yapilacak gezi icin hazirliklar yapildi.

Asagidaki adresler derste kullaniimak iizere belirlendi.

https://tr-tr.facebook.com/BuyukcekmeceSevgiEli/

http://filashaber.com/haber-buyukcekmece-ye-sevgi-eli-degdi-5254.html

http://bakirkoymakers.com/

DERSIN ISLENISi:

Ogrencilere renkli mektup kaditlari daditilir. Harezminin ilk zamanlarindaki hallerine mektup
yazmalari istenir. Bu etkinlik icin 40 dakika ayrilir. Her 6gretmen bir gruba dagilir.

Sevgi yumadi etkinligi ( Rehber Ogretmen Fatma Nur UCURUM yénetecektir. )
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Siralar U seklinde dizilir. Herkese yaklasik 1 dk siirelerinin oldugu, Harezmi ¢calismalari ile ilgili duygu ve
diisiincelerini biitiin sinifla paylasacaklari bildirilir .Sadece olumlu ciimleler kurmalari gerektigi belirtilir.
23 égrenci ve 4 6gretmen teker teker sinifin ortasindaki sandalyeye gelerek konusmalarini yaparlar. Herbir
konusma videoya ¢ekilir.

e Biiyiikcekmece Belediyesi’nin ve yardimseverlerin destegiyle varligini siirdiiren,Sevgi Eli
yardimlasma ve dayanisma dernegine 6grencilerimizle birlikte topladigimiz 2.el kiyafetleri
gétiirecegiz.

® Haftaigive 15 Mayis 2018 deki Harezmi senligine kadar iiriin gelistirme ¢alismalari tamamlanacak.
e 4 Mayis 2018 giinii Bakirkdy Maker Festivaline gezi yapilacaktir.
DEGERLENDIRME:

3N ,Ust Bilissel Ozdegerlendirme Formu ve Harezmi Dederlendirme Anketi &6grencilere
doldurtturulur.
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